Configuration de table

2S (rouge)

3S (bleu)

Container

Proto ruin

Light

Medium

Heavy

Compléte

Important

Hammer and anvil - 1

4

6

4

0

[

Hammer and anvil - 2

@

Hammer and anvil - 3

Hammer and anvil - 4

Hammer and anvil - 5

Hammer and anvil - 6
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Hammer and anvil - 7

Hammer and anvil - 8

e

Crucible of battle - 1

Crucible of battle - 2
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Crucible of battle - 3

Crucible of battle - 4

Crucible of battle - 5

Crucible of battle - 6

o(@ee

Crucible of battle - 7

Crucible of battle - 8

o e

Search and destroy - 1

Search and destroy - 2

0@

Search and destroy - 3

Search and destroy - 4

Search and destroy - 5

Search and destroy - 6
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Search and destroy - 7

Search and destroy - 8

Q@

Tipping point - 1

Tipping point - 2

o®

Tipping point - 3

Tipping point - 4

Tipping point - 5

0|0|®

Tipping point - 6

Tipping point - 7

Dawn ofwar - 1

Prévoir une unité l'article "Conterneur (lot de 4)"

Dawn of war - 2

Prévoir une unité l'article "Conterneur (lot de 4)"

Dawn ofwar - 3

®

Prévoir une unité l'article "Conterneur (lot de 4)"

Dawn ofwar - 4

Dawn ofwar - 5

Dawn of war - 6

Sweepingengagement - 1

Prévoir une unité l'article "Conterneur (lot de 4)"

Sweepingengagement - 2

Prévoir une unité l'article "Conterneur (lot de 4)"

Sweepingengagement - 3

Prévoir une unité l'article "Conterneur (lot de 4)"

Sweepingengagement - 4

o e |00

Sweepingengagement - 5
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Sweepingengagement - 6
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